ERRR = Ly

In questo capitolo verranno esposte le schede sintetiche che Lord Mushwa,
nobile studioso di Sonderhall, scrisse delle 13 raze ‘pure’ maggiormente
diffuse tra que"e civilizate che vivono nel Dima occidentale.

Tutre queste rane pnpﬂlano i tre imperi oramai da molto tempo: non
comunicano piu ramite linguaqgi specifici (anche se ne mantengono il
ricordo ¢ la parlata) ma tramite la |ingua universale istituita dal Sommo
Imperatore: I'Imperian (tale lingua, perd, non esiste piis in Forma pura ma &
composta da una miriade di Jiahmi); non urilinano sistemi di scambio
differenti ma adottano tutti la moneta imper (pur se & ancora Frcquenre il
baratto); nonostante le loro tante differenze non hanno sviluppato grandi
atteggiamenti xenofobi né mentalita ramiste.

Anche se qui di sequito verranno elencati solo i ceppi di sangue puro, €
molto Frequante in ogni terra incontrare menosangue pit 0 meno evidenti,
Figli di due o piis raze incrociate.

[Per quanto riguarda la giocabilita di questi incroci, quando un giocatore desidera
avere un mezzosangue dovra discutene con il Master e chiarire quali
caratteristiche (positive e negative) eredita da ogni razza il suo personaggio; il
Master, inoltre, dovra concretizzare queste scelte traducendone il risultato nelle
regole necessarie (Ego Valori ed Eta). Sara, inoltre, compito di un buon Master
evitare che i propri giocatori facciano degli incroci al solo fine di creare razze
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(mediamente alti 1 grell), dal
colove della pelle bianco pallido o grigio (in eta avanzata). Posseggono una
scatola crawica incredibilmente sviluppata e stranamente basata su di un
corpo debole fragife; in essa & contennta la cavatteristica principale che
ha reso famoso questo popolo: uwampia massa cerebrale n grado di
svolgere  ragionamenti i - tempi  incredibilmente vistretti e i
immagazzinare  voziomi 00  immagini  istantaneawente e
permanentemente. Un Brahnvyr, infatti, & capace i imparare a meworia
un intevo [ibvo con una sola rapida lettura, e di vicordarlo esattamente per
sempre. A questo proposito nel Triplice Impero & molto utilizzato questo
modo 0 Oive: “E’ pint faci[e che un mostrnoso orago si fermi M una taverna
a bere un boccale di sidvo, piuttosto che un Brabwuyr dimentichi una
parola lettal” .

La societa Brabnuyr, basandosi su questa grande facolta wentale,
disprezza tutto cio che non & dimostrabile, ogni credenza magica o
religiosa ed ogni superstizione; per ciascuno imdividuo di questa vazza
esiste solo cio che ¢ scientificamente dimostrabile (non a caso i Brabnvyy
sono [a razza regnante dellimpero 1luminato ed i pin grandi scienziati ed
ingegneri; vi & un detto: “E’ pint probabile che uno Zertrado entri in una
tasca, piuttosto che i Brahnovyriani credano allesistenza di un dio). Per
costituzione, inoltre, questa vazza wmon & wolto adeguata ai lavori
manuali o sforzi fisici, poiché il suo organismo mal sopporta qualsiasi
forma 0i affaticamento muscolare ed ¢ estremamente debole alle malattie e
lento nella guarigione o rimarginazione (non a caso sono stati i Brabnuyr
ad mventare la chivurgia). 1 Brabwuvyr per tradizioni e cultura somo
vegetariani, anche se won wvietano Ovasticamente ['alimentazione
carnivora. Tnfine, ['ultimo appunto importante riguardo questa razza é
[impossibilita genetica di procreave con wun goros. Solitamente i
Brahmuyriani vivono, per la lovo debole struttura fisica, fino a civca 50 e
sono molti rari i casi di individui piin longevi.

CORPO MENTE SPIRITO
Base: 10 Base: 60 Base: 30
Elevato: 40 Elevato: 100 |Elevato: 60
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1l popolo dei Fremiti ha la peculiave caratteristica di possedere una pelle
dal colore compreso nella banda u[tmvio[etta; & impossibile, quindi, per [a
maggior parte elle vazze, distinguere chiaramente un fremita nudo
poicgé ad wn normale occhio questo appariva come una distorsione di [uci
un qualcosa di simile ad un ombra imdefinita vagawente wmanoide ed in
continmo vibrare.

L'aspetto esteriore reale di questa razza & identico a quello dei kiani con
tutti i vantaggi o gli svantaggi che questo comporta wa [anatomia
organica fremita ha delle grosse bif?erenze: la scatola tovacica &
sprovvista 01 sterno e le costole somo saldate come uniche o0ssa
semicircolari; un solo polmone la viempie, ampio ed estremamente elastico
che investe tutto il torace e copre il cuore, [eggermente spostato indietro.
Le restanti caratteristiche ossee, wmscolari ed organiche sono comungue
invariate da quelle kion. |

Questa vazza, non troppo diffusa, soffre pero di una forte fotofobia
genetica che porta grossi fastidi: essi non possono esporre locclyio alla forte
[uce solare per un lumgo periodo senza poi avere forti bruciori,
lacrimazione e problemi di vista per un po’ Oi tewpo. Per via Oi tutte
queste particolarita gemetiche i Fremiti won possono  procreare
incrociandosi con due razze: gli Zantra e i Quari. '

In conclusione ['eta massima per un Fremita ¢, similmente a quella kion, i
circa 60 anmi.

CORPO MENTE SPIRITO
Base: 30 Base: 40 Base: 30
Elevato: 70 Elevato: 60 Elevato: 70
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insetti (le due piccole antemme sul wuso). Ogni Geta, infatti, riesce a
percepire e distinguere perfettamente (a 360 gradi) qualunque cosa si
wuova intorno a [ui captandone le vibrazioni i spostamento.

Unaltra importante particolarita dei Getari e ['asessualita; essi cioe si
autofecondano internamente, una sola volta nella lovo vita, trai20e 30
anni e partorendo dal retto.

Per concludere, i questi ultimi anni i Getari, oltve ad aver appreso la
[ingua Tmperian e ad essere finalmente considerati mtelligenti (nonostante
la lentezza i ragionamento), uscendo dallo stato di schiavit hanno
allungato la lovo vita sino ai 70 anni (prima delle rivolte i Getari
morivano di fatica mediamente a 50 ani)

CORPO MENTE SPIRITO

'Base: 60 ' Base: 20 ‘Base: 20 !»
Elevato: 100 Elevato: 40  [Elevato: 60
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1 Gorosiani sono la vazza che per altezza e massa primeggia i tutto il
triplice impero; [a lovo statura media ¢, mfatti, di civea 2 grell ed il lovo
peso medio varia intorno ai 250 c{aifogmmmi.
La caratteristica pinn evidente di questi esseri & [a presenza di guattro
braccia che, vobuste quanto il corpo, somo in grado 0i muoversi
mdipendentemente.
Per il vesto [a struttura anatomica dei Govosiani ¢ simile a quella dei quari
(fatta eccezione per gli occhi), eccetto in tre particolari: la calvizie, la
presenza Oi due cuori allimeati verticalmente wel petto ed il lovo
particolare ovgano dellequilibrio (il labivinto non viesce a mantenere
lequilibrio in posizione ovizzontale; i govosiani dorwiono, infatti, sempre
in posizione evetta).
Nonostante [a pesante mole, che dona ad ogni goros un aspetto temibile, gli
appartenenti a questa razza sono mdividui estremamente calwi e pacifici
poiché biologicamente il lovo organismo produce un bassissimo tasso i
adrenalina.
I pochi guerrieri di questa vazza sono coloro che hanno studiato “larte
della Furia” infatti, grazie ad essa, riescono ad avere la vabbia sufficiente
per affrontare un duro combattimento.
L'eta massima di questa specie si aggira intorno ai 60 anni.
I gorosiani sono geneticamente ncompatibili con i brabwvyriani, gli
zantra, hevirnak e valyanti. ‘
CORPO MENTE SPIRITO
Base: 55 Base: 30 Base: 30
 Elevato: 90 | Elevato: 40 Elevato: 40

39



40



Gli hevirnak sono una delle due razze del Dima occidentale n grado Oi
volave; essi, infatti, sono simili a kiawi, wa piit bassi e con una struttura
ossea pint leggera e fragile, dotati i un particolare apparato situato [ungo
il dorso be[?e braccia: delle [unghe piume che, se contratte, prendono la
forma di ali. '
Queste ali, non avendo una struttura reggente particolarmente vobusta e
possedendo gli hevirmak uno scheletro von eccessivamente leggero, non
permettono [ovo di compiere né acrobazie in wolo né di sostenersi in aria
per periodi troppo [unghi.
Oltre a quanto detto essi posseggono dei bulbi oculari da vapaci, in grado di
vedere sino a [unghissime distanze wa con un vistrettp arco visivo; per
tale motivo questa vazza wuove il capo a scatti, come molti uccells, per
ottenere un campo visivo completo, cio é stata ed & per [ovo causa di
MUmEYose prese in givo.
Mentre il loro piumaggio puo essere colorato in modo wario e talvolta
estremamente affascinante, la [oro carnagione puo avere tre soli tipi i
pigmento: cremtisi, nero o niveo.
1l pin longevo di questa vazza si narra fosse giunto alla reverenda eta di
71 anwi.
- Tale vazza non pud incrociarsi con: gorosiani e quari.

CORPO MENTE SPIRITO
Base: 30 | Base: 40 | Base: 35
[Elevato: 60 Elevato: 50 [Elevato: 80
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Questa razza possiede due evidenti cavatteristiche che la differenziano
dalle altre: alcune corna che sostituiscono la capigliatura e delle unghie
[unghe e robuste simili a veri e propri artigli.

Oltre a cio & facile anche notare la peculiarita somatica del volto jhiadra
data dalla strana forma della calotta cranica. |
Culturalmente essi tendono ad essere molto altezzosi considerandosi una
vazza nobi[e, tant’eé vero cbe una loro dinastia governa da pin 0i tre
secoli [impero del Negus. :

Pur avendo la possibilita di incrociarsi con quasi tutte le vazze (eccetto i
meliniani) essi, per quanto precedentemente detto, preferiscono mantenere
pure le lovo [inee di sangue.

toltre il lovo corpo, negli anni, ha sviluppato un apparato immunitario
contro molti tipi i veleni e malattie.

Alti sino a un grell ed un terzo, i jhiadra hanno due soli tipi i carnagione
dissimili: grigia e blu-scura.

1l timbro i voce jhiadra & molto profondo e gutturale poiché [a lovo gola ha
un sistema di corde vocali anormale.

Lultima caratteristica i questi esseri ¢ [a particolare struttura cerebrale
che, da wna parte consente di vigenerare alcune cellule nervose, dallaltra

“non abbisogna di sognare. _
1 ihiadra solitamente non hanno wna vita piin [unga di circa 55 anwi.
CORPO MENTE SPIRITO
Base: 30 ' Base: 35 Base: 30
Elevato: 70 Elevato: 70 ’ Elevato: 70
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La razza kion rappresenta per gli studiosi un grosso enigma. Essa, fatti,
¢ la specie, tra le civilizzate de[ Dima occidentale, pin vara wa che,
avendo pin caratteristiche in comune con altri ceppi, sembra sia [a
primaria, dalla quale cioe si sono evolute biologicamente tutte le altre
vazze. La domanda scientifica che allora rimane rrisolta e: ‘Perché la
vazza di provenienza dovrebbe essere [a pin vava?.
Molti insigni vispondono che, evidentemente, l'evoluzione naturale ha
ridotto i kiani ad essere inferiori rispetw' a“e a[tre-mzze_ e che presto o
tardi questi si estingueranno.
Tale antica razza, difatti, possiede un organismo normale, senza
caratteristiche particolarmente sviluppate piit di altre vazze. Proprio
seguendo questa teoria evolutiva tutte le razze qui descritte sono anche
b_efinite kiawe o kianaidi erivanti da kiani).
I kiani, alti circa 1 grell e 15, hanno una pelle variante tra il vero, il vosa,
il cupreo ed il gia[Fo chiaro, con diverse sfumature a seconda degli ncroci
interni tra stessi kion dalla pelle diversa; inoltre, (secondo alewni a
conferma degli studi biologici) essi sono gli wnici a potersi incrociare
procreativamente con qualunque vazza.
La cultura e le tradizioni di questa vazza forwiscono ad ogni kion delle
ottime basi per mom sentirsi commngue iuferiore, giacché wuno Oei
fondamentali motti inventati dai kiawi dice: “La semplicita crea equilibrio e
1o & né mancante né superflua; € armonia”. '
L'eta che i kiani ritengono molto wicina alla morte per [a loro vazza ¢
mtorno ai 5O anmi. '
CORPO i SPIRITO
Base: 30 Base: 40 Base: 40 |
Elevato: 70 Elevato: 60 Elevato: 70 |
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Gli imdividui che appartengono alla vazza kranda si presentano come
perfetti kianaidi dalle ovecchie leggermente a punta e [altezza variante
intorno a wn grell e 1/4. Questa razza possiede, pero, due caratteristiche
che la differenziano incredibilmente: un apparato oculare in grado i
muovere gli occhi indipendentemente [uno dallaltro e una cute dalla
capacita camaleontica. La pelle kranda, imfatti, & capace di acquisire
vapidamente o stesso colove degli oggetti con cui & in stretto contatto,
mimetizzandosi perfettamente con [’ambiem,e; ['umico inconveniente é che
tale epidermide & fortemente allergica ai metalli e, se sta prolungatamente
a contatto con questi, si gonfia con vesciche purulente dolorose. Per quanto
viguarda ['eta massima che tale vazza vaggiunge si parla di Krandariani
vissuti §ino a 50 anmi.

I Kranda, infine, non possono viprodursi con la vazza Zantra.
CORPO MENTE SPIRITO
Base: 40 | Base: 30
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1 Meliniani sono esseri comuni in gran parte del Dima, alti poco meno di 1
grell e dalla corporatura esile ma agile. Possiedono, difatti, una struttura
leggermente dissimile da quella kion che comporta alcuni vantaggi: hanno
uno scheletro [eggero come g[i hevyrnak e 4 costole in meno; possiedono
ampie orecchie appuntite con un organo dell'equilibrio persino migliore i
guello vaekes d infine possiedono una wimscolatura estremamente elastica.
Queste particolarita portano: un'ottima vapidita e agilita corporea e una
grossa stabilita.
1 Meliniani hanno antiche origini desertiche e per questo mantengono occhi
leggermente wiiopi wa provvisti i una vetina robusta resistente alle forti
UC.
Uwaltra particolarita welin & la capacita 0i poter emettere, sforzando a
[ungo [a woce, deboli ultrasuoni utili per infastidire e mettere i fuga
alcuni animali. _
I weliviani, che vivono massimo 9O amni, non possono procreare
incrociandosi con: Jhiadra, Zantra e Raekesy. B

CORPO MENTE SPIRI'TO
|Base: 20 Base: 45 Base: 35 |
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*‘,_. - _... .:_' :

48






- ——

Questa specie, alta poco pin di un grell, & famosa per le strane capacita
datele dall'unico occhio cée possiede al centro della fromte; ['occhio di un
quaro (Doume[], infaui,, ha tre caratteristiche: & in grado 0i vedere i colori
contpresi nella banda ultravioletta, & capace, in totale assenza di [uce, i
percepire il calore (vista termografica) e possiede il Fadael.
1[ Fadael & un fenomeno unico, da molti considerato metafisico, per il quale
ogni quaro vede, in situazioni di pesante stvess, un’immagine sfocata e
diafana rappresentante [attimo della sua futura morte.
1 quari spiegano questo drammatico e talvolta terrorizzante evento con
[a teoria oella preincarnazione’, secondo [a quale ogni quaro proviene dal
futuro, nascendo dalla sua stessa morte, mantenendo stampata nella sua
vetina [ultima inmagine vista. |
Quiesta teoria ¢ anche la cansa i quello che viene definito il ‘pessimismo
quarico'  poiché, secomdo essa, ogni esistenza si vipete iwmmtata
ciclicamente e all'infinito non dando a nessun essere mortale la possibilita
O fuggive il suo Oestino; anche perché ogni quavo, pur conoscendo
approssimativamente il modo in cui morte lo colpira, non potra mai ben
prevedere quando questo avverrd (la “visione’ essendo in soggettiva non
mostra il quaro morente e quindi egﬁ non sapra la sua eta) e non sava in
grado di evitarla.
Questo meccaniciswo determimistico spinge wolti quari a intraprendere,
nell'incapacita di evitarla, wna vera e propria vicerca della loro morte; il
nowte che i quari hanno dato a guesto viaggio verso la propria wascita e
«Niarmaly” (nell'antica e oramai quasi dimenticata lingua quara N7 vuol
dire: via, cammino o nascita; ‘Ar’ indica il futuro o ['obbiettivo e ‘Maly
significa: il primo attimo, il passato, il grembo materno o, ironicamente, la
morte). 1 quari, nonostante la bassa statura, hanno wna corporatura
tarchiata massiccia quanto quella dei gorosiani.
La carnagione 0i questa specie puo essere: Yosed, era e gialla.
Per concludere i quari vivono anche sino a 80 anmi e non si Possono
incrociare con fremiti, raekes bevimake valyanti.
CORPO MENTE SPIRITO
Base: 45 Base: 35 Base: 20
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1 Raekesy sono biologicamente posti a wieta fra un kion ed un }efino.
Essi infatti possiedono la struttura organica di un kion ma: il loro corpo &
quasi totalmente coperto da peluria, la lovo capigliatura & wna vera e
propria criniera, e, a seconda della sottospecie, possiedono wari attributi
felini; questi attributi animali possono variave da una semplice coda ad un
corpo totalmente felino con [a capacita di cammiinare in posizione eretta.
La wmaggior parte delle sottospecie mekesy bannq, commngue, elle
cavatteristiche comuni ricorventi:

- gli occhyi, simili a quelli dei gatti, permettono lovo di amplificare la [uce;
essi riescono quindi a vedere perfettamente nella quasi completa oscurita.
- le particolari ovecchie dall-ampio padiglione auricolare permettono di
percepire sia i novmali suoni (ma fortemente amplificati), sia gli ultvasuon.
- wnossatura flessibile ed una muscolatura altamente elastica donano al
loro colpo un‘incredibile agilita e vesistenza agli impatti,

- le corde wocali che emettono suomi acuti e morbidi, simili ad un wiiagolio.

- avere un ciclico periodo damore, durante il quale Leccitazione vende gi
mdividui i questa specie estremamente sensibili e [unatici, facendoli
apparire quasi drogati; duvante questo periodo essi sono, ovviamente, alla
disperata vicerca 0i un compagno con cui accoppiarsi.

Infine i raekesy possono vivere sino a circa 40 anwi.

1 figli avuti da rapporti con: zantra, weliniani e quari, savanno sterils.

CORPO _ SPIRITO

 Base: 35 | Base: 35 Base: 35
 Elevato: 75 | Elevato: 45 Elevato: 70
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Tale razza ¢ estremamente

caratteristiche:

- le ali dei valyanti sono arti separati dalle braccia, posti sul dorso.

- le lovo ossa sono ancor pin leggere di quelle hevirnak essendo cave; cio

comporta da una parte una migliore agilita e un affaticamento minore in

volo, ma dall'altra queste ossa sono estremamente fragili e si visaldano

solo in tempi molto [unghi.

- la lovo statura & poco superiore a quella dei quari anche se il corpo

vafyan & meno tarcbiato e pit armonioso.

- gli occhi walian sono dentici a quell; kion.

- i puro sangue, anche se mon ve we somo pin wolti n givo, sono

congenitamente glabri e calvi. |
CORPO MENTE SPIRITC
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Gli zantra sono considerati la razza pin strana di tutti gli imperi poicheé il
[ovo corpo pare un insetto con fattezze da kion.

Ogni zantra possiede, infatti, alcune cara tteristiche proprie delle mosche.

1 lovo tozzo corpo ha un grandissimo siluppo del wesotorace rispetto al
protorace e presenta, sulla schiena, due ali diafane che g[i consentono un
volo rapido e veloce.

Nunerose setole sensoriali vicoprono la pelle del wolto, del tovace, dei
nolpacci e, parzialmente, delle braccia.

Gli zantra, poiché possiedono un apparato boccale [ungo e duro dalla
forma i un cono allungato, non possono cibarsi di alimenti solidi ma solo di
[iquidi (preferibilmente sangue).

Inoltre, tale vazza ¢ per natura necrofaga e necrofila in quanto i cadaveri
le servono per wutrivsi (ovviamente ¢ il modo migliore per procacciave
sangue) e procrearsi. La viproduzione zantra (si noti che tale specie ¢
asessuata) avviene in un complesso apparato mtermo (situato nel basso
ventre) che ogni volta produce da tre a dieci ovuli fecondati; questi ovulj,
per dar vita a muovi esseri, JeTONO essere inmessi allimterno di un
cadavere o nellutero di una fewmiina i un altra vazza, attraverso un
[ungo pene sprovuisto di scroto.

Gli ovuli contenuti in un cadavere davanno alla luce piccoli zantra ‘puri
entro 7 herek, mentre quelli mmessi in uteri vervanno altevati dai geni
della femmina dando vita a mezzisangue, in un tewpo uguale al normale
periodo i parto della donma.

A tale proposito & bene fare due specifiche: il parto di mezzosangue, a
causa della numerosa prole, provoca spesso il decesso della femmina; gli
zantra won sono soliti provare sentimenti di [egame verso i figli, infatti, i
piccoli vengono abbandonati dopo non pii i un wiasy.

Altra caratteristica peculiare di questa razza sono gli enormi occhi in
grado di vedere, con un arco Visivo 0 240 gradi, anche la banda
ultravioletta ed in condizioni di bassissima luce.

A causa del lovo particolare apparato wditivo tutti gli zantra somo
oltremodo infastiditi dagli ultrasuoni.
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Tnoltre essi possiedono sulle falangi delle mani e dei piedi robusti peduncolj
simili ad artigh, con i quali sono i grado sia di camwinare sia 0i
appendersi su pareti totalmente [isce.

Le tante stranezze 0i questa Yazza comportano, pero, anche dei fastidiosi
problemi con le altre specie del Dima: una pavlata ncredibilmente rapida e
sewti incomprensibile, poiché composta da un yonzio echeggiante, prodotto
dal cono-bocca; uma vapidita i pensiero e i calcolo  mentale
spaventosamente superiore a qualungue altra razza che porta alla noia o
alla mcomprensione sia loro sia linterlocutore; una velocita di movimento
muscolare considerevolmente maggiore a qualungue altra, spesso rischiosa
in situazioni di battaglia.

Un ultimo problema, che vende la vita zantra difficilmente accoppiabile
con quella 0 wwaltra razza, & il lovo non bisogno di dormire e riposarsi e
[a bi?ferenza di concezione temporale. Ogni zantra, infatti, vive in media
sino a 3 anni e cio vuol dive che per [ui un wiasy corrisponde in tutto e per
tutto (anche cowe tempo di apprendimento) a 2 anni i Uitd delle altre
razze.

Gli zantra, vel loro secondo sistema riproduttivo, non possono fecondare
emmiine di razza: fremita, govos, kranda e melin.

CORPO MENTE SPIRITO
Base: 50 Base: 50 Base: 30
Elevato: 80 Elevato: 100 Elevato: 40

57



